
 

競技課題 

① 指示された設計仕様に基づき、回路設計図を作図し、電子回路部材を用いて電子回路基板を設計・ 

製作する。 

② 製作した入力回路に出力回路（アクチュエータ含む）、制御用コンピュータ、開発用コンピュータ 

を接続し、開発環境を構築後、各課題に応じた動作ができるようプログラミングを作成する。 
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